~1|> Faiscas Y3RN 1.1

Da letra aos bits

Alguém escreveu esta letra a mao. Os circulos por onde o traco
passa ja estdo pintados: pintado € 1, vazio é O. Escreve os 35 bits.

OO

Quantos bits a 1 tem esta letra?

E quantos bits tem a grelha toda?
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~1|> Faiscas 73RN 1.2

Da letra aos bits

Alguém escreveu esta letra a mao. Os circulos por onde o traco
passa ja estdo pintados: pintado € 1, vazio é O. Escreve os 35 bits.

Quantos bits a 1 tem esta letra?
E quantos bits tem a grelha toda?
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‘ﬂ) Faiscas VAN 1.3

Da letra aos bits

Alguém escreveu esta letra a mao. Os circulos por onde o traco
passa ja estdo pintados: pintado € 1, vazio é O. Escreve os 35 bits.

Quantos bits a 1 tem esta letra?
E quantos bits tem a grelha toda?
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~1|> Faiscas NiVEL1 ERF

Da letra aos bits

Alguém escreveu esta letra a mao. Os circulos por onde o traco
passa ja estdo pintados: pintado € 1, vazio é O. Escreve os 35 bits.

Quantos bits a 1 tem esta letra?

E quantos bits tem a grelha toda?
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‘ﬂ/ Faiscas V\Y/IRN 1.5

Da letra aos bits

Alguém escreveu esta letra a mao. Os circulos por onde o traco
passa ja estdo pintados: pintado € 1, vazio é O. Escreve os 35 bits.

Quantos bits a 1 tem esta letra?

E quantos bits tem a grelha toda?

Ler como um robo - Faiscas
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‘ﬂ/ Faiscas V\Y/IRN 1.6

Da letra aos bits

Alguém escreveu esta letra a mao. Os circulos por onde o traco
passa ja estdo pintados: pintado € 1, vazio é O. Escreve os 35 bits.

Quantos bits a 1 tem esta letra?

E quantos bits tem a grelha toda?
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~1|> Faiscas 3Kl 1.7

Da letra aos bits

Alguém escreveu esta letra a mao. Os circulos por onde o traco
passa ja estdo pintados: pintado € 1, vazio é O. Escreve os 35 bits.

Quantos bits a 1 tem esta letra?

E quantos bits tem a grelha toda?

Ler como um robo - Faiscas
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‘ﬂ) Faiscas VAN 1.8

Da letra aos bits

Alguém escreveu esta letra a mao. Os circulos por onde o traco
passa ja estdo pintados: pintado € 1, vazio é O. Escreve os 35 bits.

Quantos bits a 1 tem esta letra?
E quantos bits tem a grelha toda?
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~1|> Faiscas 3%l 2.1

Da grelha ao vetor

Pinta os circulos por onde a letra passa. Escreve os bits e depois o
vetor, linha a linha.

O

OO
QO
OO
QO
QO
O

Vetor (linhas 1 a 4, depois 5 a 7):

0/0/0/0®
0000000
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‘ﬂ) Faiscas U\ AN 2.2

Da grelha ao vetor

Pinta os circulos por onde a letra passa. Escreve os bits e depois o
vetor, linha a linha.

Vetor (linhas 1 a 4, depois 5 a 7):
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‘ﬂ) Faiscas V\Y/d%N 2.3

Da grelha ao vetor

Pinta os circulos por onde a letra passa. Escreve os bits e depois o
vetor, linha a linha.

0000,
OOOO
OOOO
OO0

Vetor (linhas 1 a 4, depois 5 a 7):
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~1|> Faiscas 3l 2.4

Da grelha ao vetor

Pinta os circulos por onde a letra passa. Escreve os bits e depois o
vetor, linha a linha.

QOO

Vetor (linhas 1 a 4, depois 5 a 7):
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‘ﬂ) Faiscas V\/A% N 2.5

Da grelha ao vetor

Pinta os circulos por onde a letra passa. Escreve os bits e depois o
vetor, linha a linha.

Vetor (linhas 1 a 4, depois 5 a 7):
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‘ﬂ/ Faiscas U\ AN 2.6

Da grelha ao vetor

Pinta os circulos por onde a letra passa. Escreve os bits e depois o
vetor, linha a linha.

Vetor (linhas 1 a 4, depois 5 a 7):
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~1|> Faiscas 3wl 2.7

Escreve tu a letra

Escreve a mao, grande, por cima dos circulos: E. Depois pinta os
circulos por onde passou, escreve os bits e o vetor.

/0000
/0000
OO0 |
O0O000 ~
/0000
/0000
QOO0

Vetor (linhas 1 a 4, depois 5 a 7):
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‘1|> Faiscas V\/d% N 2.8

Escreve tu a letra

Escreve a mao, grande, por cima dos circulos: a primeira letra do teu
nome. Depois pinta os circulos por onde passou, escreve os bitse o
vetor.

/0000
/0000
OO0 |
O0O0Q0 ~
/0000
QOO0
QOO0

Vetor (linhas 1a 4, depois 5 a 7):

Ler como um robo - Faiscas
Nome © Associacdo TreeTree?2




‘ﬂ/ Faiscas VA4l 3.1

Quem é a letra?

Escreve os bits da letra. Para cada letra da memoadria, conta em cada
linha os 1 que estdo na mesma posicao; soma. Ganha a maior soma.

Memoria do robé — 1 na mesma posicao: quantos?

A O T
0j0(1|0]0 o111, 10 111111
0j0(1]0]|0 110 001 0/0(1]0]|0
O/1/0/1]0 110 001 0|0(1]0]0
O/1/0/1]0 110 001 0/0(1|0]|0
o111, 1|0 110 001 0/0(1]0]|0
100 0|1 110 001 0/0(1]0]|0
100 0|1 o111, 10 0/0(1|0]|0

O robo leu a letra:
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‘ﬂ/ Faiscas Y\ AN 3.2

Quem é a letra?

Escreve os bits da letra. Para cada letra da memoadria, conta em cada
linha os 1 que estdo na mesma posicao; soma. Ganha a maior soma.

Memoria do robé — 1 na mesma posicao: quantos?

A O T
0j0(1|0]0 o111, 10 111111
0j0(1]0]|0 110 001 0/0(1]0]|0
O/1/0/1]0 110 001 0|0(1]0]0
O/1/0/1]0 110 001 0/0(1|0]|0
o111, 1|0 110 001 0/0(1]0]|0
100 0|1 110 001 0/0(1]0]|0
100 0|1 o111, 10 0/0(1|0]|0

O robo leu a letra:
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‘ﬂ/ Faiscas VAN 3.3

Quem é a letra?

Escreve os bits da letra. Para cada letra da memoadria, conta em cada
linha os 1 que estdo na mesma posicao; soma. Ganha a maior soma.

Memoria do robé — 1 na mesma posicao: quantos?

A O T
0j0(1|0]0 o111, 10 111111
0j0(1]0]|0 110 001 0/0(1]0]|0
O/1/0/1]0 110 001 0|0(1]0]0
O/1/0/1]0 110 001 0/0(1|0]|0
o111, 1|0 110 001 0/0(1]0]|0
100 0|1 110 001 0/0(1]0]|0
100 0|1 o111, 10 0/0(1|0]|0

O robo leu a letra:

Ler como um robo - Faiscas
Nome © Associacdo TreeTree?2




‘ﬂ/ Faiscas VA AN 3.4

Quem é a letra?

Escreve os bits da letra. Para cada letra da memoadria, conta em cada
linha os 1 que estdo na mesma posicao; soma. Ganha a maior soma.

Memoria do robé — 1 na mesma posicao: quantos?

P M U
1711, 1|0 110 0701 10001
100 0|1 111 0711 10001
100 0|1 111 011 10001
111, 1|0 110 101 10001
1/0(0|0]|0 110 001 10/00|1
1/0(0|0]|0 110 001 10/00|1
1/0(0|0]|0 110 001 o111, 1|0

O robo leu a letra:
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‘1|> Faiscas V\Y/ AW 3.5

Quem é a letra?

Escreve os bits da letra. Para cada letra da memoadria, conta em cada
linha os 1 que estdo na mesma posicao; soma. Ganha a maior soma.

Memoria do robé — 1 na mesma posicao: quantos?

P M U
1711, 1|0 110 0701 10001
100 0|1 111 0711 10001
10[/0]10|1 11011 10001
111, 1|0 110 101 10001
1/0(0|0]|0 110 001 10/00|1
1/0(0|0]|0 110 001 10/00|1
1/0(0|0]|0 110 001 o111, 1|0

O robo leu a letra:
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‘1|> Faiscas V\Y/ AW 3.6

Quem é a letra?

Escreve os bits da letra. Para cada letra da memoadria, conta em cada
linha os 1 que estdo na mesma posicao; soma. Ganha a maior soma.

Memoria do robé — 1 na mesma posicao: quantos?

P M U
1711, 1|0 110 0701 10001
100 0|1 111 0711 10001
10[/0]10|1 11011 10001
111, 1|0 110 101 10001
1/0(0|0]|0 110 001 10/00|1
1/0(0|0]|0 110 001 10/00|1
1/0(0|0]|0 110 001 o111, 1|0

O robo leu a letra:
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‘1|> Faiscas VAN 3.7

Quem é a letra?

Escreve os bits da letra. Para cada letra da memoadria, conta em cada
linha os 1 que estdo na mesma posicao; soma. Ganha a maior soma.

Memoria do robé — 1 na mesma posicao: quantos?

E L H
1T/1/1 11 1100|000 10001
1/0(0|0]|0 1100|000 10001
110|000 110/0/0]|O0 1/0/010/]1
111, 1|0 1100|000 1T1/1 11
1/0(0|0]|0 1100|000 10/00|1
1/0(0|0]|0 1100|000 10/00|1
1T/1 /1 11 171 111 10001

O robo leu a letra:
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‘ﬂ/ Faiscas V\/d%W 3.8

Quem é a letra?

Escreve os bits da letra. Para cada letra da memoadria, conta em cada
linha os 1 que estdo na mesma posicao; soma. Ganha a maior soma.

Memoria do robé — 1 na mesma posicao: quantos?

E L H
1T/1/1 11 1100|000 10001
1/0(0|0]|0 1100|000 10001
110|000 110/0/0]|O0 1/0/010/]1
111, 1|0 110/0/0]|O0 1111 1]1
1/0(0|0]|0 1100|000 10/00|1
1/0(0|0]|0 1100|000 10/00|1
1T/1 /1 11 171 111 10001

O robo leu a letra:
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~1|> Faiscas Y3 4.1

O robo enganado

Conta, em cada linha, os 1 na mesma posi¢ao; soma. Ganha a maior
soma. Repara no resultado.

Memoria do robé — 1 na mesma posicao: quantos?

L E F
1/0(0|0]|0 111 111 111111
1/0(0|0]|0 1100|000 110(0|0]|0
110|000 110/0/0]|O0 1/0/{0(0]|0
1/0(0|0]|0 171110 11/1 1|0
1/0(0|0]|0 1100|000 110(0|0]|0
1/0(0|0]|0 1100|000 110(0|0]|0
1T/1 /1 11 171 111 110(0|0]|0

Que letra ganha? Ha algum problema?
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~1|> Faiscas 3wl 4.2

O robo enganado

Conta, em cada linha, os 1 na mesma posi¢ao; soma. Ganha a maior
soma. Repara no resultado.

Memoria do robé — 1 na mesma posicao: quantos?

A o ]

- | =000 |0O|O
O O |m| = =0 O

O O | m O O = —

OO |m|m =00

- = O O0|0O0|0O0|0O

Olma|alalalalo
~|lo|lo|o|o|o|-
~|lo|lo|o|o|o|-
~|lo|lo|o|o|o|-
Olmalalalalalo
avlalalalalala
awlalalalalala
mlalalalalala
alalalalalala
vlalalalalala

Que letra ganha? Ha algum problema?
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‘ﬂ/ Faiscas U\ AWM 4.3

Contar diferencas

Agora conta as diferencas: posi¢cdes onde um tem 1 e o0 outro tem
0. Ganha a menor soma.

Memoria do robé — posicdes diferentes: quantas?

L E F
1/0(0|0]|0 111 111 111111
1/0(0|0]|0 1100|000 110(0|0]|0
110|000 110/0/0]|O0 1/0/{0(0]|0
1/0(0|0]|0 111 1|0 11/1 1|0
1/0(0|0]|0 1100|000 110(0|0]|0
1/0(0|0]|0 1100|000 110(0|0]|0
1T/1 /1 11 171 111 110(0|0]|0

O robo leu a letra:
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~1|> Faiscas YWl 4.4

Contar diferencas

Agora conta as diferencas: posi¢cdes onde um tem 1 e o0 outro tem
0. Ganha a menor soma.

Memoria do robé — posicdes diferentes: quantas?

L E F
1/0(0|0]|0 111 111 111111
1/0(0|0]|0 1100|000 110(0|0]|0
1/0(0|0]|0 1100|000 110(0|0]|0
1/0(0|0]|0 171110 11/1 1|0
1/0(0|0]|0 1100|000 110(0|0]|0
1/0(0|0]|0 1100|000 110(0|0]|0
1T/1 /1 11 171 111 110(0|0]|0

O robo leu a letra:
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‘ﬂ/ Faiscas V\/A 5.1

A letra deslocada

Esta letra foi escrita mais para a direita. Conta as diferencas (ganha
a menor soma).

\

_O/GG0e]

olloliol ol ol oRNe)
= O O0O|O0O|O|O|=—

—-— e [ e [ et | e | b | )

= OO 0|0 |O |-

OO0 O0|0|0|0O

OO O|O0O|O0|O |-

OO O|O0O|O0O|O|=—

E S T S S S S

OO O|O0O|O|O|=—

OO O|O0O|O|O|=—

—-— e [ e [ et | e | md | e

= 1O/ O0O|O0O|O|O|O

- O 0| 0|0|0O0|0O

- O/ 0|00 |0O0|O
=1 O/ 0|00 |O0|O

O robo leu a letra:

O que farias a letra antes de a comparar?
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‘ﬂ) Faiscas Y\ 5.2

Letras parecidas

Conta as diferencas entre cada par de letras da memoaria e
preenche a tabela.

o C G Q
O/1/1/1]0 o1 1, 1|0 o111, 1|0 o111, 1|0
10 0 0|1 110 0 0|1 100 0|1 100 0|1
10 0 0|1 110/0|0]|0 1/0(0|0]|0 100 0|1
10 0 0|1 1/0/0|0]|0 10111 100 0|1
110 0 0|1 1/0/0|0]|0 100 0|1 100 0|1
110 0 0|1 10 0 0|1 100 0|1 100 1]1
O/1/1/1]0 o1 1, 1]0 o111, 1|0 o1/ 1 1)1

@ O O
o

Q 0

As duas letras mais parecidas:
As duas mais diferentes:
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e

NIVEL 5

5.3

‘ﬂ) Faiscas

oria maior

Mem

1
1

1

0(0|O0O
0(0|O0

1

0[0|0|O

0/0|0|O

0l0|0]|O

1
1
1
1
1
1
1

1

0(0|0|O
0/0|0|O
0/0|0|O0
0(0|0|O
0/|0|0|O
0/0|0|O0

1

1
1
1
1
1
1
1

1

0

0[0|0|O
0/0|0|O

0/0|0|O
0/0|0|O
0l0|0]|O

1
1

1
1
1

1

0[0]|0|O0

0/0]0|O0

0/0]|0|O0

0/0]0|O0

1
1

1
1

1
1

1
1

1

0[0]|O0O
0|0

0[0]|O0O
0[0]|O0O

Cinco letras na memoaria. Conta as diferencas e escreve s6 o total

por baixo de cada letra.

1
1

1
1

Que letra ficou em segundo lugar?

O robo leu a letra:

Faiscas
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‘ﬂ/ Faiscas U\ A 5.4

Inventa uma letra

Desenha uma letra nos circulos e escreve os bits. Troca a ficha com
um colega: que letra |&€ o0 robd?

/0000
QOO0
QOO0 »
QOO0
QOO0
QOO0
QOO0

A o T l L
o(oftjojopjotr 11 |jopj1j1j111 /0111010000
O(o0(1{0;0{|1]0|10(0O(1}{O0O|O|1|O|O||O|O|1T|0O|0O]||T|0O|0O|O0O]|O
o(1/0{1;0{;10/0(0(1}{{0|0|1|]0|0||O|O|1]0|0]||T1T|0|0O|0O]|O
o(1/0{1,0(|{10/0(0(1{{0{0|1|]0|0||O|O0O|1]0|0||1|0|0|0]|O
o(1{1(1,0¢{1;0(0{0|1{{0(0{1]0(0}|0|0|1|0]0||1]0|0]0]|O
110/0{0{1}{|1|0|0|O|1}{|O0O|0O|1]|0|0||O|O|1]0|0||1T|0|0|0O]|O
1/0/0/0/1T}/O0O/1T 1|10} /O|O{1T]O O /O[T |1T|1T|O] 1T 1 1]|1]1

O robo leu a letra:

Consegues desenhar uma letra que o robd leia mal?
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